Pokémon Care

Categoria:

Mid (Kit MRT 3)

Tamaino del
Pokémon:

25 cm x 25 cmy una altura
maxima de 25cm £ 1 cm

Peso del Pokémon:

Mid: 800 gramos + 15 gr

Objetivo:

Lograr que el pokémon
complete las misiones en el
menor tiempo posible.

Version 2.0

Definiciones:

By:

Centro Pokémon: Es la pista completa, en donde se cuidaran a los Pokemones débiles o

heridos.

Suministros: Son los alimentos y los polvos lunares que se deben trasladar.

Zona de recoleccidn (Azul oscuro): Sector donde se ubican los suministros inicialmente.
Zona de distribucion (Amarillo): Sector donde se ubican los elementos recolectados.
Zona de cuidado (Azul claro): Espacio donde esta Happiny (Pokémon a cuidar).
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Zona de cuidado: Zona de Zona de recoleccion:

Sector donde se distribucién: Sector En esta zona estaran

ubicaran los donde se ubicaran todos los suministros
pokecubs los polvos lunares y
ract la pokebola.

1.1  El@Pokémon debe ser indgpendiente, esto quiere [ecir que no puede estar
cdpectado a dispositivrr externos como corputadores, fuentes de
alimentacion o algun otro dispositivo, debe contener en si mismo todos los
componentes fisicos necesarios para su operacion.

1.2 El Pokémon debe ser controlado completamente por medio de un control
remoto con sefales de infrarrojo.

1.3 Ningun Pokémon puede dividirse en varias partes durante el transcurso de la
competicion. Es decir, que no se puede dividir en dos (2) o mas Pokémones
funcionales durante su recorrido.

1.4  El Pokémon debe contar con un pulsador o interruptor de encendido/apagado
externo, visible y accesible para poder iniciar las competencias o detener en
caso de que sea necesario. No se permiten otros accionamientos.

1.5 El peso del Pokémon no debe superar 800 gramos. Esto incluye al Pokémon
con todos sus componentes, incluyendo las baterias.

1.6 El tamafio maximo del Pokémon esta limitado a un area de 25 cm x 25 cm X
25cm.

1.7 Las dimensiones descritas en el punto 1.6 deben ser mantenidas
unicamente en el momento de inicio de cada mision. El Pokémon podra
cambiar sus dimensiones durante el ejercicio de la misién mediante
mecanismos desarrollados por cada equipo.

1.8 Los Pokemones deben contar con mecanismos para la recuperacion y
traslado de insumos como brazos o palas.

1.9 El Pokémon podra utilizar un maximo de dos (2) motores y dos (2)
servomotores.

1.10 El Pokémon debe trabajar con un voltaje nominal maximo de 9 Vdc.

1.11 Incumplimiento a cualquiera de estas caracteristicas por parte de un equipo
conlleva a su descalificacion de la competicion.

2. Tiempos
2.1 El tiempo maximo permitido para realizar toda la mision de rescate y finalizar

el recorrido serd de tres (3) minutos. Cumplido dicho tiempo el equipo
recibira un puntaje correspondiente a lo realizado.



High
Tech
Institute

Zona de cuidado: Zona de Zona de recoleccion:
Sector donde se distribucion: Sector En esta zona estaran
ubicaran los donde se ubicaran todos los suministros

pokecubs req los polvos lunaresy In cucion de las

cu la pokebola. lan cidn, con un

imo de 150 formacion solflle el puntaje que aplica a

c3la mision ir al numerall
3.2 LOS Equipos clasificaran a f&segunda fase segun los Siguientes criterios:
3.2.1Maxima puntuacién obtenida en cualquiera de sus dos recorridos.
3.2.2En caso de empate entre Equipos con la misma puntuacién, el equipo
con el menor tiempo en su recorrido sera el clasificado.

4. Centro Pokémon

4.1  Se entiende por Centro Pokémon a la superficie donde se llevaran a cabo las
misiones por parte de los Pokemones. Para esta mision, todos los Pokemones
se deben ubicar en la zona de distribucién.

4.2  El material de la superficie del Centro Pokémon sera de lona, apoyada sobre
una superficie plana.

4.3  La superficie interior del Centro Pokémon tendra dimensiones de 2,4 metros
por 1,2 metros, y estara dividida en tres (3) zonas para realizar las diferentes
tareas dentro de las misiones de cuidado de la competencia.

4.4  Enla Zona de Recoleccidén del Centro Pokémon se encuentran distribuidos los
tres (3) pokecubos, los tres (3) Polvos lunares y una (1) Pokebola. Todos con
dimensiones maximas de 5x5x5cm

4.5 La altura de la barrera que separa la Zona de Distribucién de la Zona de
Cuidado sera de 5 cm + 0.5 cm de altura. Los Pokemones deberan pasar por
encima de la barrera los Pokecubos.
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Zona de cuidado: Zona de Zona de recoleccién:
Sector donde se distribucién: Sector En esta zona estaran
ubicaran los donde se ubicaran todos los suministros
pokecubs los polvos lunares y
la pokebola.

5. Misiones de Distribucion

5.1 Mision 1 - Recoleccién (120 puntos max.):

5.1.1Parte 1: Recolectar tres (3) suministros (Polvo Lunar) ubicados en la Zona
de Recoleccién del Centro Pokémon. Para realizarlo, el Pokémon del
equipo ubicado en la Zona de Distribucion debera recoger a los
suministros y ubicarlos en la Zona de distribucidn, en los circulos de la
zona de distribucion. Por cada Polvo Lunar reubicado en el punto
demarcado, el equipo obtendra veinte (20) puntos.

5.1.2Parte 2: Trasladar a la zona de cuidado tres (3) Pokécubos ubicados en la
Zona de Recoleccién del Centro Pokémon. Para realizarlo, el Pokémon
del equipo debera recoger a los suministros y ubicarlos en la Zona de
Cuidado pasando una barrera de 5cm + 0.5cm Por cada pokécubo en la
zona de cuidado en el punto demarcado, el equipo obtendra veinte (20)
puntos.

5.2Misién - Captura (30 puntos max.):
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6. Competici

6.1 EMrada: Una vez dadallas indicaciones de 10s Jueces Pokémon, los
Entrenadores Pokémon del equipo se ubicara a los Pokémones en la zona de
distribucion.

6.2  Verificacién: El Juez Pokémon verificard que el Pokémon cumple con las
caracteristicas necesarias, y tras verificar con el Driver, se dara la sefial de
partida e iniciara a contar el tiempo.

6.3 Inicio: Tras recibir la indicacién por parte del Juez Pokémon, el Pokémon
iniciara su recorrido.

6.4 Misiones: Unicamente los Drivers que iniciaron el intento podran maniobrar
los Pokemones durante la duracion completa del recorrido.

6.5 Finalizacién: Una vez que el Pokémon finalice la misién y el driver detenga el
Pokémon, el tiempo sera detenido. El Juez Pokémon tomard nota de la
puntuacion y el tiempo obtenido por el equipo. De superar el tiempo
permitido, el Juez Pokémon sonara la sefial de cierre y el puntaje obtenido
hasta ese momento sera registrado.




