ROAD CHALLENGE

Categoria:

Junior: Nifios y niflas de 7
a 9 afnos.

Tamano del robot:

25cmx25cmyuna
altura maxima de 25 cm.

Peso del robot:

Junior: 1000 gramos.

Objetivo:

El robot radiocontrolado
debera superar una serie
de obstaculos y desafios a
lo largo de la pista;
sumando la decoracion
del robot.

Version 2.0

DEFINICIONES

e START: Es el lugar en donde el robot inicia su desplazamiento.
e Misiones: Seran los retos que deberan superar a lo largo del recorrido
e FINISH: Lugar al que debe llegar el robot para culminar el reto.
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1. CARACTERISTICAS

1.1.  El robot debe ser independiente, refiriéndose con esto a que no puede estar
conectado a aparatos externos como computadores, fuentes de alimentacién o algun
otro dispositivo, debe contener en si mismo todos los componentes fisicos necesarios
para su operacion.

1.2.  El robot debe ser controlado completamente por medio de un control remoto,
unicamente el del kit MRT1. Adicionalmente, el robot podra utilizar sensores para
mejorar su rendimiento en la competencia.

1.3.  Elrobot no puede dividirse en dos o0 mas durante su recorrido en la competencia.

1.4.  El robot debe contar con un pulsador o interruptor de encendido/apagado externo
visible y accesible para poder iniciar la competencia o detenerla en caso necesario. No
se permiten otros accionamientos fuera de los lineamientos propuestos.

1.5.  El peso del robot no debe superar 1 kilogramo. Esto incluye al robot con todos sus
componentes e incluyendo las baterias.

1.6.  El tamafio maximo del robot esta limitado a un area de 25 cm x 25 cm y una altura
maxima de 25 cm.

1.7.  En ningun momento durante el movimiento u operacién del robot podra superar los
valores de la caracteristica 1.6. El robot sera medido antes de empezar el torneo y
cada vez que el Jurado lo considere necesario.

1.8.  Los participantes pueden instalar dispositivos que le faciliten superar los diferentes
obstaculos, sin infringir con la caracteristica 1.6.

1.9. Elndmero de motores DC no esta limitado, puede tener tantos como se desee.

1.10. El incumplimiento a cualquiera de estas caracteristicas por parte de un robot
conlleva a la descalificacion del equipo en cuestion.

2. TIEMPOS

2.1. El tiempo maximo permitido para realizar todo el recorrido sera de tres (3)
minutos. Cumplido dicho tiempo el robot recibira un puntaje hasta la aventura
finalizada y un tiempo de recorrido de 3 minutos.

3. CANCHA O ZONA DE COMPETENCIA

3.1.  La cancha de Road Challenge tiene un area de 240 centimetros x 120 centimetros,
dentro de ella se encontrara las zonas de: Start Las zonas para cada una de las Misiones
y el Finish.
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4. MISIONES

4.1. Misiéon 1 - Abriendo el camino (20 puntos max.): El robot debera tener la fuerza
suficiente para poder abrir una puerta con la suficiente fuerza para derribar un
obstaculo que se encontrara en uno de los lados de la puerta.

4.2. Misiéon 2 - Cruzando el puente (20 puntos max.): En este reto, el robot debe ser
capaz de cruzar un puente que tendra una inclinacién de 30°.

4.3. Misiéon 3 - La montaia (20 puntos max): En este reto, el robot debe ser capaz de
subir una montafa hechas de fichas de MRT 1.

5. Competiciéon

5.1. Entrada: Una vez dadas las indicaciones de los jueces, los entrenadores del equipo
saludaran y se ubicara detras de la linea de Star. El driver de ese recorrido se
identificara y los otros miembros del equipo se podran ubicar alrededor.

5.2.  Inicio: Tras recibir la indicacion por parte del juez, el driver iniciara su recorrido.

5.3. Misiones: Para superar las misiones, el robot debera estar equipado para poder
superar todos los obstaculos que tenga cada mision.

5.4. Finalizacion: Una vez el robot cruce la linea de Finish al final de la pista, se detendra
el tiempo.

6. Vencedor

6.1.  Elvencedor se definira por medio de la de la tabla de posicién

6.2. En caso de empate, se tendra en cuenta el tiempo de finalizacién del recorrido final
de los robots empatados.

6.3. Si luego de tener el tiempo, el empate persiste, se definira el desempate con el
equipo que haya cometido menos faltas.

7. Faltas en el juego

7.1.  Silos integrantes tocan o manipulan el robot dentro de la pista luego del silbato del
jurado y darle Start al robot.

7.2. Si el robot tiene alguna reparacion sin consentimiento del jurado durante la
competicion.

7.3. Cada vez que se cometa una falta durante el recorrido, el jurado dara un silbato
indicando la sancion y los puntos restados durante esa competicion.

7.4. Si se cambia la programacion por algun dispositivo o interruptor, favoreciendo su
participacion luego de haber sido puesto en cuarentena el robot.

7.5. Cada falta sera un (1) punto negativo al puntaje global de cada competencia.



