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o Ingreso con documento de identidad original en porteria
las vegas y presentar el llenado del formulario de salud.

Dirigete al “Domo de visitantes” donde se deben reportar los
equipos inscritos y obtendras mds informacién del evento y
de nuestros productos (My Robot Academy, kits y servicios)
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9 Si eres participante ingresa a las Zona de “Creacion y videojuegos”,
si eres acompafiante o acudiente te invitamos a permanecer en
zonas aledafias como: Kioskos, domo de visitantes y demds zonas
respetando los protocolos de bioseguridad.
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Formulario salud: https://bit.ly/3IhgXHj

Cronograma

HORA ACTIVIDAD

Registro

Apertura evento

Explicacidn retos y entrega de bitacoras.

Inicio retos y apertura canchas

Fin reto Junior (Cierre pistas y recoleccidn bitacoras)
Hora de Almuerzo
Recorrido espacios maker EAFIT

Reanudacién retos MID y Senior

Fin reto MID y Senior (Cierre pistas y recoleccion bitacoras)

Evento clausura y cumpleafios Edubética

Fin Evento.

Nota: La premiacidn se realizara posterior al evento luego de revisadas las bitacoras. Los premios se haran

IIegarbza Los estudiantes y se notificara al colegio de la mencién obtenida.
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